»Die Welt als virtuelles Environment«

herausgegeben im Auftrag der TMA Hellerau von Johannes Birringer, Thomas Dumke und

Klaus Nicolai

Die Welt erfihrt in den kybernetischen »Maschinen« und Netzen eine beispiellose
Virtualisierung, so dass die Differenz zwischen Moglichem und Wirklichem, Realitdt und
Simulation in der alltiglichen Wahrnehmung kaum mehr feststellbar ist. In vorliegendem
Sammelband ndhern sich Autoren unterschiedlichster Profession und Herkunft den global
expandierenden kybernetischen »Mdglichkeitsraumen« und beleuchten Risiken und Chancen
insbesondere von vernetzten virtuellen Kommunikations- und Aktionsraumen. Hinter allem
steht dabei die Frage, ob und wie die stattfindende telematische »Revolution« zu einem
radikalen kulturellen Umbruch fiihrt. Das Buch richtet sich an Kiinstler, Ingenieure, Pddagogen,
Philosophen, Politiker und Soziologen und vor allem an diejenigen, die alltdglich mit den

neuen Medientechnologien praktisch umgehen.

Autorlnnen: Johannes Birringer, Ghislaine Boddington, Sonia Cillari, Scott delLahunta, Jo
Fabian, Mick Grierson, Dave Giriffiths, Friedrich Kirschner, Bojana Kunst, Michael T. Magruder,
Bia Medeiros, Klaus Nicolai, Florian Rotzer, Detlev Schneider, F. Scott Taylor, Yukihiko

Yoshida u.a.

Cover: Michael Hopfel: Orbital (1995)

Sprache: Englisch und Deutsch
Seiten total: 200

Preis: 15,00 Euro
ISBN: 3-9810247-2-9
Das Buch ist erhaltlich unter:

http://shop.extended.org



»Die Welt als virtuelles Environment«

published by order of TMA Hellerau by Johannes Birringer, Thomas Dumke and Klaus Nicolai

Through cybernetic »machines« and networks, the world experiences virtualisation in a way so
far unprecedented. This makes the difference between the existing and the possible as well as
between reality and simulation, as encountered in our everyday perception, barely detectable.
In the miscellany at hand authors from various professions and backgrounds approach the
globally expanding cybernetic »spheres of the possible« and illuminate risks as well as
opportunities, particularly in communication and action via networked virtual spaces.

The driving question behind it all is how and whether the telematic »revolution« taking place at
the moment will lead to a radical cultural change. This book is addressed to artists, engineers,
pedagogues, philosophers, politicians and sociologists and, above all, to those who practically

deal with new media technology on a day-to-day basis.
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